
ゲームデザイン：堂本氷菓
プレイ人数：2~4人
プレイ時間：10分

<セット内容>
•迷路カード ×16枚

•プレイヤー駒 ×４個

•鍵 ×１２個

•アイテムチップ×６個

•説明書

<迷路カードの見方>

①

②

③

④

①通路
　カード上の明るいマスが通路です。
　このカードでは右と左が通路で繋が
　っています。
　各プレイヤーはこの通路上に自分の
　プレイヤー駒を置いてプレイします。

②背景
　暗い部分は通路ではないマスです。

③シンボル (鍵 )
　通路上にはシンボルが描かれている
　場合があります。
　鍵等のアイテムや宝箱、ミミックが
　あります。(後述 )

④行き止まり
　通路には、どこにも繋がっていない
　行き止まりもあります。
　行き止まりに入ってしまった場合、
　次のターンで引き返す必要があります。

<ゲームの準備>

　迷路カード１６枚をシャッフルし、図
の様に裏向きでテーブル上に並べます。

　その後、ジャンケン等でスタートプレ
イヤーを決めます。

　スタートプレイヤーから順番にプレイ
ヤー駒を１つ選び、場のカードを１枚表
にしてそのカードの通路上に置きます。
(この時、アイテムのある通路に駒を置
いてもアイテムを獲得することはできま
せん。)
　
全員がプレイヤー駒を置き終わったら
ゲーム開始です。
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<ゲームの流れ>
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　自分の手番になったら、２つのアクシ
ョンを行います。

①迷路の組み替え
　プレイヤー駒の乗っていない２枚の隣
り合ったカードを入れ替えます。
　(プレイヤー駒の乗っているカードは
組み替える事ができません。)

②プレイヤー駒の移動
　駒を移動する際は、現在プレイヤー駒
を置いてあるカードの通路上を通り、隣
り合ったカード上の通路に移動させます。
(この時、移動先のカードが裏の場合はめ
くって表にします。)

　※駒を移動する際、端から端のカード
へ移動することもできます。
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金、銀、銅の３種類の鍵を所持している
プレイヤーが宝箱のシンボルのある通路
に到達した場合、そのプレイヤーが勝利
します。

①

②

※ ※

<勝利条件 >

<シンボルの説明>
鍵：同じ色の鍵１つを獲得します。
　　同じ色の鍵を２つ以上所持する事はできません。

宝箱：鍵を３種類所持しているプレイヤーはゲームに
　　　勝利します。

ミミック：鍵を１つ捨て、場に戻します。

地図：このチップを場に戻す事で、迷
　　　路の組み替えをもう１回行う。

トロッコ：このチップを場に戻す事で、
　　　　　移動をもう１回行う。

磁石：このチップを場に戻す事で、同
　　　じカード上のプレイヤーから鍵
　　　を１つ奪う。

　？：アイテムチップをランダムに１
　　　つ獲得する。

※以下のアイテムは同じシンボルの描かれている通路上に移動した際に獲得できます。

PSYCHOROMANTIC

ゲーム名：MAZE WONDER
製作：PSYCHOROMANTIC
ゲームデザイン：堂本氷菓
その他イラスト等：堂本氷菓
URL：http://ice.chagasi.com


